9/15/21, 1:25 PM 23. MM: Razgovor s Hrvojem HirSlom, autorom instalacije ,Kolaps* - Metamedij Metamedij

Metamedij

Udruga za razvoj audio-vizualne umjetnosti
Metamusic

Pocetna

O nama

MM lab

MI+ platforma
Media Mediterranea
Medijski kultivator
Mladi na mrezi
Metamusic
Metamedia set
Natjecaji
Publikacije
Izmisliti prostor
Kontakt

English

07/08 2021

23. MM: Razgovor s Hrvojem HirS§lom, autorom instalacije ,,Kolaps*

Media Mediterranea, Novosti

Povodom izlaganja umjetnicke instalacije "Kolaps” u sklopu 23. Media Mediterranea festivala u Augustovom hramu u Puli, razgovarali smo s
umjetnikom Hrvojem Hirslom, dugogodisnjim suradnikom Udruge Metamedij i prijateljem festivala. Od njega smo prvo htjeli doznati sto
predstavlja umjetnicka instalacija "Kolaps” i o kakvom je projektu rijec?

— Projekt je zapoget prije dvije godine kada mi je dr. Neven Santié, fizi¢ar koji je se bavi kvantnom optikom, javio da je na postdoktoratu na Max
Planck Institutu u Garchingu pored Munchena te da bi mozda mogli napraviti neki projekt zajedno. To je bio pocetak mog istrazivanja vezanog uz
kvantne fenomene, i prije sam bio zainteresiran za tu materiju, ali nikada nisam i$ao duboko u nju. Kao posljedicu toga, napisao sam tekst ,,Limit
reprezentacije koji istrazuje povezanost izmedu umjetnosti i znanosti na razini intrinzi¢nog problema vizualiziranja, pojasnjavanja i analogije
kojima se obje sluze da bi objasnili realnost oko sebe. Sam projekt je povecanje eksperimenta sa dvostrukim procjepom, koji je inace sam po sebi
velik svega nekoliko centimetara, dok je u ovoj instanci pove¢an do nekakvog maksimuma te je trenutno na tri do ¢etiri metra. U ta dva mala
procjepa, Saljemo jako puno svjetlosti, a ono §to se vidi kao projekcija jest posljedica prodiranja fotona kroz te male procjepe. Ovim eksperimentom
pokazuje se da prirodna stvarnost nije takva, dok ju netko ne promatra, ona se ne definira. Eksperimentom mozemo vidjeti fotone koji prolaze
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slobodno kroz procijepe i tvore jako veliki broj linija §to dokazuje da su oni u stvari val, no kada bi ih mjerili, dobili bi samo dvije linije $to bi
znacilo da su Cestice. Zakljucak je da se jako ¢udno ponasaju, kao da ,,znaju da ih netko mjeri. To je zbog toga Sto je proces gledanja/mjerenja
zapravo oblik interakcije, mi utjeCemo na nasu realnost promatrajuéi je. Kada se radi o velikim objektima utjecaj je jako malo ali kada promatramo
nesto jako malo (Cestice) mi utjeCemo na njih te mijenjamo njihovo stanje. Kada gledamo jedni druge fotoni se odbijaju od nase povrSine te nam
omogucuju da vidimo svijet oko sebe. Kada se radi o jako malim ¢esticama, da bi ih vidjeli, moramo na njih poslati neku drugu Cesticu ili val kako
bi se odbio od njihove povrsine a bi na$ instrument to zabiljezio. To je donekle kao jako mali ,,biljar* jer sve §to gledamo onda nikad ne vidimo
kako stvarno je bilo prije nego smo ga pokusali vidjeti.

Kakav je odnos znanosti i umjetnosti prikazan ovom instalacijom?

— Osobno me veoma interesiraju skrivene strukture tako da pokusavam razvijati metode, principe ili nacine kako da ih vizualiziram i priblizim
ljudima. Kroz ovu instalaciju, pokusao sam pribliziti taj odnos veli¢ina kvantne razine i ljudske veli¢ine. Mi zapravo zivimo u toj realnosti i dio smo
nje, dok je kvantna interpretacija samo jedan od nacina gledanja te realnosti. To §to se fotoni na tako jako maloj veli¢ini ponasaju drugacije nego u
nasoj prirodi stvarnosti je samo zbog toga $to ne funkcioniramo na istoj veli¢ini. Kao ljudi smo ograniceni evolucijom da vidimo stvari na odredeni
nacin, zapravo vidimo na jako funkcionalan nacin da bi se mogli sna¢i unutar naSe okoline. Kada bi stvarno vidjeli prirodu stvarnosti, najvjerojatnije
bi se pogubili, vidjeli bi energetska polja, vidjeli bi da tlo ispod nasih nogu uopée nije ¢vrsto. S druge strane, to je samo znanstvena interpretacija,
sama priroda stvarnosti je vjerojatno jos luda od svega toga. Ovo su samo analogije, primjeri kako pokusavamo objasniti realnost zato smatram da je
umjetnost ovdje veoma vazna jer dodaje jednu drugaciju perspektivu. Glavna prednost umjetnosti je da moze razli¢ite discipline medusobno
povezati medusobno te ih na jako slobodan nacin koristiti i onda uz to dodati jos taj dio svoje “magije”, tog zacina koji je nasumicnost da bi
doprijeli do novih saznanja.

Koju ulogu ima zvuk u instalaciji?

— Zvuk kojeg mozemo cuti, posljedica je fotocelije koja hvata fotone koji prolaze kroz procijepe. Dakle, ¢ujemo direktnu svjetlost koja prolazi.
Kada sam prvi put testirao uredaj kojim se stvara projekcija, shvatio sam da je ona naravno stati¢na zbog prirode tog eksperimenta, ali da ¢e zapravo
najvjerojatnije publici predstavljati problem da do kraja percipira znacaj toga Sto vide, a najbolji nacin kako da se to pojaca je upravo kroz zvuk,
sonifikacijom tog procesa. Smatrao sam da je potrebno koristiti sve moguce nacine da se pojaca to iskustvo. Obi¢no kada govorimo o slici, najlakse
to radimo kroz zvuk, on pojacava sliku barem za pedeset posto.

Kakva je emocija zamiSljena da se izazove instalacijom kod publike?

— Zelio sam, bez obzira §to ¢e ljudi unaprijed progitati uvod, da osjete neku prisutnost, da se nalaze ispred ne¢ega §to je neobi¢no, nesto $to e ih
zaintrigirati, potaknuti neku znatizelju potaknuti, i da je pomalo onozemaljsko, rekli bi sakralno.

Onda je Augustov hram ispao kao idealna lokacija izlaganja ove instalacije?

Kada mi je kustosica ponudila lokaciju Augustovog hrama za izlaganje, ¢inilo mi se kao najbolja moguca prva izlozba tog projekta. Ono nesto sto
znam o Rimljanima i njihovoj tehnoloskoj povijesti je izmedu ostalog da su bili pioniri nanotehnologije, $to je tek nedavno otkriveno. Inace me
intrigira odnos porijekla znanja kroz primjere nekih velikih iskoraka kroz ljudsku povijest i toga koliko se u meduvremenu tog znanja izgubilo.
Sama instalacija po sebi, iako je svjetlosna dosta je zahtjevna za gledatelja zbog mraka u kojeg uranja pogledom. Zanimljivim mi se €ini, a
pogotovo u ovom primjeru, kada umjetnicki rad ovisi o prostoru i lokaciji u kojem se izlaze, iznova se dobiva drugaciji dozivljaj samog rada.
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U kojoj mjeri je instalacija povezana sa temom ovogodiSnjeg festivala inscenirane autenti¢nosti?

— Cijela nasa realnost je po samoj prirodi subjektivna, ne moze biti objektivna, to je jo§ jedan od problema znanosti. Odredeni principi se naravno
mogu ponavljati i sluziti kona¢noj svrsi, ali sam nacin pogleda i perspektiva mijenja se kroz povijest, §to znaci da nikada nije bilo objektivno, da se

te neke paradigme uvijek izokrenu i da ono $to smo mislili na pocetku, je samo jedan mali fragment svega ostaloga. Tako da objektivnost ne postoji
a samim time ni autenti¢nost jer je sve konstrukt na kraju krajeva.

Razgovarala Andrea BUDIC

Fotografije Paolo VALENTI

Tags: Hrvoje Hirsl

«— Zadnji dan 23. Media Mediterranea festivala
23. Media Mediterranea festival — drugi dan —

RSS 2.0 | trackback

Facebook
Instagram
Vimeo
Bandcamp
Soundcloud
Kontakt

© 2021 Metamedij, sva prava pridrzana / all rights reserved

prs Kn

ISTARSKA
Rapubl ks g% [ us| [y
Hrvatska

Miristarstva

It

of Croatia
Miriiry
of Codiurs

EGla kB

a
ISTRIANA

GRAD PULA - POLA
CITTA DI PULA - POLA

https://metamedia.hr/23-mm-razgovor-s-hrvojem-hirslom-autorom-instalacije-kolaps/

pula <=

3/3


https://metamedia.hr/wp-content/uploads/2021/08/IMG_7324.jpg
https://metamedia.hr/tag/hrvoje-hirsl/
https://metamedia.hr/zadnji-dan-23-media-mediterranea-festivala/
https://metamedia.hr/23-media-mediterranea-festival-drugi-dan/
https://metamedia.hr/23-mm-razgovor-s-hrvojem-hirslom-autorom-instalacije-kolaps/feed/
https://metamedia.hr/23-mm-razgovor-s-hrvojem-hirslom-autorom-instalacije-kolaps/trackback/
https://www.facebook.com/udruga.metamedij
https://www.instagram.com/metamedij_udruga
https://vimeo.com/metamedij
https://metamusicproduction.bandcamp.com/
https://soundcloud.com/metamusic-production-1/
https://metamedia.hr/kontakt/

